Ergebniseingabe per elektronischem Spielbericht,
Internet oder App

@ DFBnet
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In der Regel wird fiir jedes Spiel ein elektronischer Spielbericht im DFBnet angelegt. Hierliber
erfolgt automatisch die Ergebnismeldung. Sollte der elektronische Spielbericht am Spieltag nicht
oder nicht rechtzeitig zum Einsatz kommen, so ist jeder Heimverein mit einer am Spielbetrieb
teilnehmenden Mannschaft im Senioren-, Frauen- und Juniorenbereich (bis einschlie3lich F-Junioren)
verpflichtet, das Ergebnis einschlie3lich eines eventuellen Abbruchs oder Spielausfalls am Spieltag
bis 18:00 Uhr per Internet oder App in das DFBnet einzupflegen. Fur Spiele, die nach 17:00 Uhr
enden, gelten die Spielergebnisse als rechtzeitig eingestellt, wenn sie bis spétestens eine Stunde
nach Spielende gemeldet werden.

Fir die Nutzung des elektronischen Spielberichts und der Ergebnismeldung verfligt jeder Verein tber
die entsprechenden Benutzerkennungen und die dazu gehdérenden Passworter.

Bei Fragen zur Zugangsberechtigung wenden Sie sich bitte an den zustéandigen Geschéaftsfuhrer lhres

Kreises oder an den FuRball-Verband Mittelrhein, Soévener Str. 60, 53773 Hennef, E-Mail:
fvm@fvm.de, Tel.: 02242/91875-0.

1. Ergebniseingabe per Internet

Internetadresse: http://www.dfbnet.org oder http://portal.dfbnet.org

Auf der Eingangsseite tragen Sie unter Anmeldung die Benutzerkennung und das Passwort fir den
Ergebnisdienst ein. AnschlieRend klicken Sie auf den Button ,Anmelden®“.

. [= ] B [
@ SpielPLUS x \\+
|| € | @ referenz dibnet.org/spielplus/iogin.do ¢ | |8 - Googte AlerB & &= |

|8 Meistbesucht © DFBnet { | FVM AMonline [f] Mittwald

DFBnet

Anmeldung DFBnet Service

. Bitte geben Sie ihre Benutzerkennung und ihr Hifsangebote
Pass Online T !
Passwort vergessen

23388003 Downloads

Impressum

Stand: 19. Juli 2017

www.fvm.de


mailto:fvm@fvm.de

Yy gue™

Nach der Anmeldung erscheint die Blockeingabe fir den betreffenden Verein. Sollte das nicht der Fall
sein, wahlen Sie Uber die Suchfunktion am Kopf der Seite die entsprechende Mannschaft aus. Tragen
Sie das Ergebnis in die Felder unter ,Tore" ein und klicken Sie anschlieBend auf den Button
»Speichern®, da nur so das Ergebnis abgespeichert wird.

Vereinsinformationen
Verein 23020080 BONMNER SC 01/04 E.V. Stammagebiet KREIS BONN

Vereinsmeldung [7] vereinsliste []

Staffeln il
Spielsuche direkt Vereinsspielplan Meldekontrolle | Mannschaften Tabellen Spielverlegungsantrage -

Liveticker I

LlVETlCKER Datumsbereich 01.06.2014 m bis |01.06.2014 m Heim/Gast/Werantwortlich  alle Spiele Iz‘ [ |
PASS ONLINE Spielkennung Spielstatus ohne Ergebnis =
Sportdisziplin Alle auswsahlen [=] Mannschaftsart Alle auswahlen [=]
[ sucren |
Spiele (4) Karten und Strafen Schiedsrichter Spielstatte Anderer ‘

74 Heimmannschaft
74 Spiel ¥4 AnstoB 5D MS-Art Spielklasse Tore Sonderereignis Status
74 Gastmannschaft

01.06.2014 Bonner SC ) : S DNTE
@ a 890031173 FB B-Junioren Bundesliga 141 kein Sonderereignis Iz‘
"~ 11:00 Borussia Dortmund
01.06.2014 SC Fortuna Kéln U14 N TE
E a 230489030 FB C-lunioren Werbandsliga 02 kein Sonderereignis IZ‘
- 11: Bonner 5C Ul4
01.06.2014 FC Eintracht Geislar ;. . P G IE
@ ﬁ 232002235 FB Herren Kreisliga B 14 kein Sonderereignis Iz‘
- 15:00 Bonner SC 2
01.06.2014 Borussia Freialdenhoven b B o
1B = 230001237 . _FB Herren wverbandslig 12 ||| kein Sonderereignis [] G0 zr
- 15:00 Bonner SC 4, Erm agen
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2 Auf den Button " Speichern” Kiicken

2. Ergebnismeldung per App

Fur die Ergebnismeldung per App bendtigen Sie ein iPhone oder
spwiate  Spielergebnis Android-Smartphone. Mit der Ergebnismelderkennung, die Sie
auch fur die Meldung des Spielergebnisses per Internet
verwenden, haben Sie dann die Mdglichkeit, das Spielergebnis
bequem Uber die Anwendung ihres iPhones bzw. Android-
Smartphones zu melden. Die APP fir das iPhone ist im App-Store
(http://www.apple.com/de ) zu finden und die APP fir das Android-
Smartphone kann auf  dem Google Play  Store
(https://play.google.com/store) heruntergeladen werden.

Weitere Infos finden Sie unter:
https://portal.dfbnet.org/de/service/allgemein/gr-codes.html

Stand: 19. Juli 2017

www.fvm.de


http://www.apple.com/de
https://play.google.com/store
https://portal.dfbnet.org/de/service/allgemein/qr-codes.html

